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• Ribeirão Preto - SP 
Informacóes - Fone: (016) 635-2322 

«filo de Janeiro _ 
Tijuca - В. Major Avila, 242 Lj. Е - СЕР 20511 
Fone (021) 264-8336 


. São Av. do Contorno, 6283 Lj. 07 Savassi - CEP 30110 


Paulo 
Fone (031) 225-8121 
Perdizes - a P — 384 - CEP 05006 Pampulha - Av. Cel. José Dias Bicalho, 1224 - Lj. 05 


Santana - 2 Voluntarios da Pátria, 3229 - CEP 02401 Shop. São José 
» Brasilia 


Fone: 950-6329 | 
А SCLN - 313 Bloco Е Lj. 64 - CEP 70766 - Fone: (061) 274-3311 
Av. Paulo Faccini, 525 - CEP 07110 - Fone: 209-0971 • Campo Grande - 
• Santo André-SP Rua Pedro Celestino, 1717 - em frente 
В. Padre Manoel de Paiva, 120 (esq. R. das Monções) ao Geraes - CEP 79100 - Fone (067) 624-5334 
СЕР 09070 - Fone: 444-9398 • Vitória 
• São Caetano do Sul-SP R. Aleixo Neto, 1490 Lj. 1 - Praia do Canto - CEP 29050 
R. Amazonas, 898 - CEP 09520 - Fone: 441-9429 Fone: rali 225-0639 


Praça Raul Leme, 296 - CEP 12900 - Fone 433-0996 do José do Rio Preta 
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LIGUE ЈА 
РАВХ (021) 390-7100 


shopping DDG (DDD Gratis) 
(021) 800-9102 
VIDEO FAX (021) 359-7631 


O SUPERMERCADO DAS LOCADORAS Pedido Mínimo Cr$ 25.000, - SEDEX GRÁTIS 
m =>, а, wd DURA para compras acima de Cr$ 160.000, 
POR TELEFONE 








e ATENDIMENTO 24 HORAS 


e ENTREGAMOS EM TODO O 
BRASIL COM SEDEX GRÁTIS 


e ACEITAMOS TODOS OS CARTÕES 
DE CRÉDITO PELO TELEFONE 


e VIDEOGAMES - CARTUCHOS 


— Serviço de 
Acesso às Infor- 
mações Básicas, 
PROJETO LOCA- 
DORA - MODELO, 
desenvolvido pelo 
Shopping Vídeo. 
Obtenha todos os 
e 
















funda і 
а e PISTOLAS - ACESSÓRIOS 
gerenciamento da 

sua VIDEO LOCA- e ESTOJOS - EXPOSITORES 


DORA de filmes e 
games. 











30,000 FITAS DE TODAS AS DISTRIBUIDORAS EM ESTOQUE 


LOCADORAS 
MODELO 
CAMPO GRANDE 

VILA ISABEL 
RIO COMPRIDO 
RIO DAS OSTRAS 
CAMPOS 
MACAE 





VARIEDADE 
















DE TITULOS 
NINTENDO 
MASTER 
PACOTES C/ 22 TÍTULOS A CR$ 9.990 CADA SISTEM E 
PACOTES C/ 12 TITULOS ACR$ 12.990 CADA MEGA DRIVE 






PACOTES C/ 6 TITULOS A CR$ 16.990 CADA 


A DAMA E O VAGABUNDO 

























CBS-FOX | DURO DE MATAR 
CBS-FOX | GUERRA NAS ESTRELAS 
CIC VIDEO | ALTA TENSÃO 

CIC VÍDEO | CAÇADA AO OUTUBRO VERMELHO 
CIC VÍDEO | CRAZY PEOPLE 

CIC VÍDEO DE VOLTA P/ O FUTURO il 
CIC VÍDEO DIAS DE TROVAO 

CIC VÍDEO O PESTINHA 

CIC VÍDEO TARTARUGANINJA — — 
CIC VÍDEO VÍTIMAS DE UMA PAIXÃO 
COLUMBIA VINGADOR DO FUTURO 
EUROPA MÁQUINA DOS SONHOS 
GLOBO INSPETOR FAUSTAO 


GLOBO 


PRINCESA XUXA E OS TRAPALHOES 
JOVEM PAN 


PASSAGEM PARA A INDIA 


JOVEM PAN TEMPO DE MATAR — 
ACTION AS GRANDES LUTAS DE ARTES MARCIAIS 

ROLETEL CARGA MAXIMA 

WARNER ACIMA DE QUALQUER SUSPEITA 


| FRANKENSTEIN - MONSTRO TREVAS 
| ROCKY У 


WARNER 
WARNER 






FAX (021) 359-7631 





Vem ai o acessório que 
enlouquece os jogos 
Nintendo (pag. 16) 


Naqueles momentos em que a gente perde a última vida, 
mesmo depois de tanto sacrifício e calos nos dedos, quem 
já náo sonhou com algum poder mágico que nos transfor- 
masse em gamemaníacos invencíveis? Pois a sua ACAO 
GAMES orgulhosamente apresenta o Game Genie, um in- 
crível acessório que vem aí para radicalizar com os games 
Nintendo. Esta edicáo também está super-recheada de lan- 
camentos para o Master System e o Mega Drive — com 
destaque para Strider, premiado pela crítica internacional 
como o melhor jogo de 1990. E ainda tem filmes que vira- 
ram games para PC, lancamentos e estratégias para os 
portáteis, os games mais quentes no exterior, e muito mais 
para vocé devorar. Ataque! 


6 Cartas 


Os leitores dáo o seu recado 


11 SOS Games 


Tire suas dúvidas com a gente 


12 Shots 
Com as últimas novidades do Japão e EUA 


34 
A parte 2 de Battletoads, em mapas 


37 Top Secret Nintendo 
Saiba como derrotar a Cleópatra de Double Dragon 3 


40 Superesiratégia Mega Drive 


Manhas para arrasar em Eswat 


44 Top Secret Mega Drive 
Novas dicas para Shinobi, Moonwalker e Truxton 


46 Supereitratégia Master 
Este més, detonamos com Ghouls and Ghosts 


50 Top Secret Master 


Trazendo macetes para Out Run, Kenseiden e Thunder Blade 


53 Portéteis 


о еѕрас̧о рага os fas do Game Gear e Game Boy 
54 Game Over 


Recordes e fotos dos leitores 
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Chegaram os novos modelos ASICS GEL para tenis, jogging е Bross-training, em lancamento simultaneo com Europa e 


Esigtios Unidos. ASICS GEL е um amortecedor derivado do silicone Que absorve os impactos que seu pe recebe durante 
05 movimentos.0s impactos verticals são Bissipados е dispersados рага o plano horizontal. 
De uma chegadinha пита pevenda ASICS GEL e experimente um dos novos modelos. 


Tecnologia е beleza Chegam juntas para você chegar la. 


Tennis Cross Training Jogging 


ASICS GEL 








tendo. Do Grand Prix Circuit ndo co- 
nhecemos nenhuma, mas se ficarmos 
sabendo daremos um toque. 


Gostaria de saber se o Super Char- 
ger é compatível com o Phantom Sys- 
tem ou outro videogame. 

JOÀO PAULO MARCONDES 
Rio de Janeiro, RJ 

E sim, Joao Paulo. Ambos são con- 
soles padrão Nintendo, com a üni- 
ca diferenca que o Charger utiliza 
cartuchos formato japonés — de 60 
pinos —, enquanto o Phantom utiliza 
o formato americano — de 72 pinos. 
Seu videogame também é compatível 
com o Dynavision, Top Game, Bit 
System e Hi Top Game. 


PRECOS 


Por que vocés nào fornecem o preco 
dos jogos e consoles? 
LUIZ EDUARDO ZANIS 
Rio do Sul, SC 

Se em nosso país nào existisse esse 
monstro chamado inflação, até que 
poderiamos publicar o preço das coi- 
sas. Mas, no meio tempo entre o fe- 
chamento da revista e o seu lança- 
mento nas bancas, poderia acontecer 
alguma modificação nos preços, de 
modo que a informação chegaria de- 
satualizada aos nossos leitores. De- 
pois eles ficariam achando que era er- 
ro nosso. Se um dia o preço das coisas 
parar de subir, teremos prazer em 
prestar mais esse serviço aos nossos 
leitores. 


Onde posso encontrar jogos para 0 
computador Amiga? Vocês não pode- 
riam dar algumas dicas? 

DANIEL CHRISTIANO CARDOSO 
São Paulo, SP 

Bem pertinho da sua casa, Daniel, 
tem uma locadora onde você poderá 
encontrar uma infinidade de jogos 
para o seu Amiga: é a Dimensão Vi- 
deo, na rua Santa Virgínia, 107. O 
pessoal de lá manja tudo desses jogos 
e terá prazer em dar umas dicas pra 
voce. 


Cartuchos da Sega e da Nintendo 
com jogos iguais tém a mesma reso- 
lucào gráfica e sonora? Gostaria tam- 
bém de saber como usar os códigos 
que aparecem no Top Secret, com to- 
das aquelas letras. se o joystick dos 








videogames só tem as letras A e B. 
LOURIVAL BARBOSA DO AMARAL 
Itaim Paulista, SP 

Ah, Lourival, nào vai me dizer que 
até hoje você não experimentou ne- 
nhum código por causa disso... Nos jo- 
gos que aceitam passwords, aparece 
uma tela com todo o alfabeto e, às ve- 
zes, também nümeros, bastando sele- 
cionar a letra ou algarismo desejado 
usando o controle Direcional. Expert- 
mente, vocé vai curtir! Quanto à sua 
primeira pergunta, diríamos que ape- 
sar de os consoles Sega e Nintendo 
pertencerem à mesma geração tecnoló- 
gica, na prática as versões de um mes- 
mo jogo apresentam características di- 
ferentes. O jogo After Burner, por 
exemplo, é melhor na versào Nintendo, 
enquanto o Shinobi é melhor no Master. 
Só vendo mesmo para conferir. 


DIFERENCAS 


Acho engracado que existam dife- 
rencas entre cartuchos de padráo ja- 
ponés e americano para um mesmo 
jogo. Por que isso acontece? | 
DANILO FERREIRA DE QUEIROZ 
Sao Paulo, SP 

Realmente, essas diferencas entre 
cartuchos de um mesmo jogo dào um 
nó na cabeca da gente. O nosso amigo 
Bruno, a cuja carta respondemos 
também nesta edição, ficou encafifado 
com o número de pontos do game 
Tartaruga Ninja 2 que utilizamos 
numa superestratégia. Essas diferen- 
ças acontecem por causa dos jogos pi- 
ratas. Quando são copiados do origi- 
nal, certos games sofrem modificações 
e acabam ficando com características 
diferentes do cartucho original. O das 
Tartarugas Ninja 2, por exemplo, tem 
cópias piratas em que você começa o 
Jogo com nove vidas ou trinta vidas! 
Por isso, nào estranhe se algum códi- 
go nào entrar no seu game ou se de- 
terminada dica nào funcionar: sáo os 
males da pirataria. 


Qual é a diferenca entre Dynavi- 
sion I, П, e HI? Qual destes é compati- 
vel com o Top Game e Super Charger? 
FREDERICO BELO DE OLIVEIRA 
Rinápolis, SP 

O videogame Dynavision I é compa- 
tível com o padrào Atari, enquanto os 
П e Ш são padrão Nintendo 8 bits. A 
diferenca entre eles é que o III foi lan- 
cado recentemente e traz uma série de 
inovacóes, como o duplo sistema de 
encaixe — para cartuchos de 60 e 72 





pinos —, joysticks tipo manche de 
aviáo e com saída para fone de ouvido. 


Estou em düvida se compro um 
Phantom System ou um Mega Drive. 
Será que nào existe um adaptador 
para os jogos de um entrar no outro? 
ANDRÉ GONDIN OLIVEIRA 
Teresina, PI 

Vocé tera de fazer uma opcao entre 
os dois, André, pois Phantom e Mega 
Drive sáo totalmente incompativeis, 
não existindo nenhum adaptador que 
permita a troca de jogos. 


Peço que vocês me mandem folhe- 
tos sobre o Master System II e seus 
lançamentos. 

DANIEL HENRIQUE MIRANDA 
Dois Córregos, SP 

A melhor maneira de ter acesso aos 
catálogos técnicos do Master System e 
seus cartuchos é associar-se ao Mas- 
ter System Clube, da Tec Toy. A ins- 
crição é gratuita e, ao fazê-la, você re- 
ceberá infomações sobre as novidades 
para o seu videogame, dicas de jogos 
e recordes. Mande sua carta para a 
Av. Ermano Marchetti, 576, São Pau- 
lo, SP — CEP 05038. 


É verdade que existe um Mega 
Drive de 32 bits? Se existir, a Tec 
Toy vai lançar? 

ANDRE GUSTAVO VANNI BERTONI 
Pocos de Caldas, MG 

Realmente existe por ai um boato de 
que a Sega do Japáo estaria traba- 
lhando no desenvolvimento de um vi- 
deogame de 32 bits, que receberia o 
nome de Giga Drive. Ficamos a par 
dessa fofoca através de uma revista 
americana. Por enquanto nào há nada 
de oficial, mas nào seria de estranhar 
se um dia a Sega anunciasse o langa- 
mento de um console de 32 bits. Afi- 
nal, a tecnologia está sempre evoluin- 
doe a tendéncia é que tenhamos video- 
games cada vez mais sofisticados. 
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G)gradiente 


01) A promoção "Crie o seu desenho e concorra” é um concurso arfistico/cultural pro- 
movido pelo revista AÇÃO GAMES, aberto à participação de qualquer pessoa residente 
em território nacional. 02) Para participar o leitor deverá fazer um ou mais 
desenhos a respeito de games. 03) Cada desenho deverá ser enviado com cu- 
pom ou xerox deste para "Revista ACAO GAMES”, Av. das Nacóes Unidas, 5777, CEP 
05479. Só concorrerão cupons corretamente preenchidos. 04) Os desenhos devem ser 
enviados até 16/09/91. Vale a data de postagem no correio. 05) Caberá a uma comis- 
são julgadora, formada por profissionais de reconhecida competência, selecionar os 202 
desenhos. 06) A comissão levará em consideração a criatividade e origi- 
nalidade de cada desenho concorrente.07) A decisão da comissão julgadora 
é soberana e irrecorrivel. 08) O julgamento será feito dia 20/09/91 às 14 horas na sede 
da Editora Azul, Av. das Nações Unidas, 5777, São Poulo. 09) Serão escolhidos os 202 
melhores desenhos, que por cessão de direitos autorais receberão os seguintes prêmios: 
— 2 Phantom System e 200 camisetas. 10) Os vencedores serão avisados por telegro- 
mas e terão seus nomes publicados na Edição n.º 07 do mês de novembro. 11) Todos os 
desenhos enviados não serão devolvidos, e os premiados tornor-se-ao propriedade do 
Editora Azul. 12) Não poderão participar desta promoção os funcionarios de Editora 
Azul, bem como seus familiares. 

Promoção (ou concurso) exclusivamente artístico e cultural, sem qualquer modalidade de 
sorte ou pagamento pelos participantes, nem vinculação destes a aquisição ou uso de 
qualquer bem, direito ou serviço aberta a qualquer pessoa que queira participar, com ex- 
ceção dos funcionários do Editora Azul, e das empresas que apoiam esta promoção, de 
acordo com a lei n.º 5768, Decreto n.º 70.951, art. 30. 





CRIE O SEU DESENHO E CONCORRA 


кмге = RM 


Sáo 2 Phantom System e 200 
camisetas exclusivas para os 
melhores desenhos. Vocé nào pode 
perder. Crie um desenho de sua livre 
escolha usando os games como 
tema e detone. 

O desenho deve ter no máximo 21 
x 28 cm e vir acompanhado desta 
ficha de inscrição que pode ser 
xerox. Leia atentamente o 
regulamento e boa sorte. 
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BUSTER DOUGLAS (Mega Drive) 

Vocés tém alguma dica para derro- 
tar o James Buster Douglas? 
CLAUDIO RIBEIRO DOS SANTOS 
Guarulhos, SP 

A manha para pór o grandalhdo a 
nocaute é dar varios socos por segun- 
do — o máximo que vocé conseguir — 
na cabeca e no figado. 


ALTERED BEAST (Master System) 


Qual é a melhor estratégia para 
passar daquele monstro que solta 
olhos sem perder muitas vidas? 

LUÍS FELIPE MARTINS OLIVEIRA 
Santos, SP 

Vocé tem de estar na forma de dra- 
gão, voando na altura dos olhos dele. 
Atire sem parar quando ele interromper 
seus ataques por alguns instantes. 


SUPER MARIO 2 (Nintendo) 


No mundo 1-2, quando a gente pega 
a chave dentro do segundo vaso, surge 
um rosto. O que eu faço depois? 
RAPHAEL MOREIRA TOTH 
São Paulo, SP 





Quando isso acontecer você tem de 
largar a chave. O rosto vai embora, vo- 
cê pega a chave novamente e então po- 
de abrir a porta sossegado. 


OUT (Master System) 

Gostaria que vocés me dessem algu- 
ma dica para o jogo Out Run, que aliás 
é muito legal. 

MARCELO T. DE CARVALHO 
Santo André, SP 

Este jogo é de pura habilidade ma- 
nual, Marcelo, e vocé terá que ser um 
ás no volante para desempenhar bem. 
Uma diquinha que poderá ajudá-lo é 
que, quando vocé estiver derrapando 
nas curvas, apenas solte o acelerador e 
о carro recuperará a estabilidade. 


DOUBLE DRAGON (Nintendo) 


Gostaria de saber alguma manha 
para vencer neste jogo. 
ADROALDO B. BOSCHI 
Nova Petrópolis, RS 

Para um melhor desempenho neste 
game, o melhor é náo pegar as armas 
que os inimigos deixam quando ven- 
cidos; o uso desses itens gastará seus 
corações mais depressa. Jogar com as 
mãos limpas é a melhor estratégia. 
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BILLY MIM 


RARE HANDS 


Nao estou conseguindo passar da- 
queles brutamontes da última fase. 
Tem um jeito de ganhar vidas neste es- 
tagio? 

EMERSON OLIVETTI 
Uniào da Vitória, PR 

Tem sim, Emerson. Na hora em que 
vocé entrar nesta fase, fique pulando 
até 30 vezes para obter um Continue 
infinito. 





NINJA GAIDEN (Nintendo) 


Como é que eu faco para matar o Ja- 
quio, chefe da fase 6-4? Será que neste 
jogo nào existe alguma manha para dar 
invencibilidade, seleção de fases etc.? 
AUDREY R.B. BALDIN 
Santo André, SP 

Infelizmente, Audrey, nào existe ne- 
nhum truque deste tipo — vocé terá de 
vencer o jogo na raca, mesmo. Para ar- 
rasar o Jaquio, fique no meio da tela e 
Jogue os tiros de fogo enquanto ele fica 
voando por cima de vocé. Garantimos 
que o chefe vai virar churrasquinho. 
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TARTARUGAS NINJA (Nintendo) 


Como eu faço para passar da ter- 
ceira fase, que é aquela em que a 
gente dirige o furgão? 

SÉRGIO MARCELO CASTILHOS 
Santiago, RS 

Você tem de pegar o míssil no pri- 
meiro prédio e com ele estourar as 
barreiras, orientando-se sempre pelo 
тара. A saída desta fase está no can- 
to superior esquerdo. 


DOUBLE DRAGON 3 (Nintendo) 


Vocês sabem de algum truque para 
conseguir mais vidas, selecionar fa- 
ses ou obter mais de um Continue? 
Gostaria de saber também se é possí- 
vel fazer o personagem abaixar-se. 
FERNANDO ROSSATO A. SANTOS 
Sào Paulo, SP 

Double Dragon 3 é um daqueles jo- 
gos que só se vence com pura habili- 
dade manual, Fernando. S6 existe o 
Continue normal depois da quarta fa- 
se, que é a da Itália. O único momen- 
to em que o seu lutador se abaixa é 
quando ele arma uma voadora: nesse 
instante, ele dá uma abaixadinha pa- 
ra tomar mais impulso. 














Ranking dos jogos Nintendo 
nos Estados Unidos 


Na ültima pesquisa 
da Nintendo com os 
gamemaniacos ameri- 
canos, o jogo Tartaru- 
gas Ninja 2 foi apon- 
tado como o mais po- 
pular da temporada. 
Em segundo lugar 
vem Super Mario 


Bros. 3, ha dezesseis 
meses um dos games 
mais detonados nos 
Estados Unidos. A ter- 
ceira colocação está 
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com Mega Man 3. 
Quem está subindo 
mês a mês no ranking 
e começa a ameaçar 
a posição dos vetera- 
nos é Bart Simpson vs. 
Space Mutants, que jú 
ocupa o sexto lugar. 
Veja no quadro os 
dez games que os 
americanos estão bi- 
tolando mais feroz- 
mente nos últimos 
tempos. 
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Tartarugas Ninja2 | 6 meses 


Super Mario Bros. 3 | 16 meses 
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O Panther 
michou? 


A revista americana 
Video Games & Com 
puter Entertainment 


foi 


esta o desenvolvimen 


especular LOMO 


video 
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t9 do Panther, 
game ds 17 da 
Atari, e ouviu а зе 
guinte resposta Ó 
projeto esta parado 
A informacao ainda 
nao e oficial, mas se 
gundo a revisto ela 
toi dada por uma fon 
te confiavel. Se а his 


for 


dadeira, € 


tória mesmo ver 
uma pena 
o Panther seria um vi 
deogame ainda mais 
poderoso que o Super 


NES. Ja pensou? 














Nintendo 
Americana, 
faturando 

os tubos 
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О nove videogame 
Super NES (16 bits) 


comecou а ser 


Os games ет que osjapc ando atualmente ain- 
da nào sao conhecidos por ente). Um deles é Hiryu 
No Ken, da Culture Brain, delirante jogo de luta que reúne mal 
boxeadores karatekas e gigantes da luta-livre. Neste game de vendido nos States e a 
pura pancada, cada jogador pode realizar nada menos que 80 Nintendo 
golpes diferentes (!!) para defender-se, atacar e até jogar longe jo está vendo muitos 
os adversários. E tem mais: podem participar até oito jogado- cifroes. Сот о lança: 
res ao mesmo tempo em competições coletivas. Sai ZING e 
POW pra todo lado. 

Outro sucesso japonês para Nintendo 8 bits (que eles chamam rar nada menos que 
de Famicom) é Bomberman 2, da Hudson Soft. Na nova versão quatro bilhões de de. 
deste título já conhecido pelos brasileiros, pode-se jogar com lares 
ate tres bombermen ao mesmo tempo, o que aumenta muito a Com toda essa grana, 
tensao emocional do jogo. Trés homenzinhos detonadores na da pra comprar 400 mil 
tela devem produzir, juntos, o barulho de um incéndio numa loja automóveis Kadett 
de fogos de artifício. 


americana 


mento do nove produ- 
to, ela pretende fatu 


ainda este ana, 









SimCity, 
o campeão do 
Super 
Famicom 







Copa do Mundo, rolando nas 
telas do PC Engine 


Jogo de 
querra para 


o Mega Drive 


Outro videogame Sao do todo doze ti 


Entro os fas do vi- de 16 hits bastante mes, incluindo Alema 


деодате de 16 bits 
da Sega esta estou 
rando um jogo que si 


mula um fato histórico. 


da Segunda Guerra 
Mundial: q invasão 
do Exército nazisto û 
Polônia, ocorrida em 
setembro de 1939, Os 
combates são travas 
dos em 42 diferentes 
cenários com graus 
crescentes de difieul- 
dade, А! vai seu по: 
те: Adobansudo 
Doysenryaku ГИ И. 
ainda sem traducão, 


Wn сү 


popular no Japao во 
РС Engine da МЕС, 
Os proprictarios des 
ses consoles andam 
bitolando um jogo 


chamado Power Не 


ven [Hudson Soft), um | 


simulador da ( ора 
do Mundo de Futebol 


nha, Argentina, Italia 
e Brasil (que pelo me- 
nos no чате e um dos 
mais ` fortes), 
esquecer do 
japao, e claro que 
polo menos no game 
e um dos participan- 
tos da Copa . 


mos 


Sem SU 


Mega Drive com 
jogos em CD 


A Sega esta lancan 
do, nó Japao, uma Те! 


tora de togos em 


— 


u ےہ‎ 


Compact Disc para o 
Mega Drive. O Mega 


CD como for bati 
rado о acessório — 19 
vinha frequentando 


feiras no Japao e dei 


xando todo mundo 
com aqua па 
Junto com ele, estas 
sendo lancados 6 
10905 em CD, A Si 
pretende comeré 
or o aporelk 
Estados Unidos! 
hr de 


em nossas p 


abril Ме 
ы 
edicóos mais de 


cobre б “ЕКТІ | 


b~ 





boca. | 


Lançado pela Nin 
tendo om abril, о qa 
me SimCity tom esta 
do desde сабо entre 
os campeoos da pre 
feréncia nacional no 
Japao. Neste до Н 
po adventure voce re 
cebe um Terreno vazio 
e constról uma cido 
de, administrands-a 
como se fosse pre 
feito. O objetivo é fa 
zer a cidade crescer, 
atendendo ûs suas 
necessidades trans 
moradia, ser 


VICOS publicos ст Sea 


portes, 


houvesse uma facul 


dade para políticos 
no Brasil, pilotar Sim 


City sena suma das 
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an 
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JA VEM COM O JOGO ALEX KIDD 


COM O CARTUCHO JOGOS L 





Compre logo o seu que esta 


Aproveite que agora o Master System? II vem com c 
* Acompanha 1 joystick. 








ystem Il. 





NA MEMÓRIA E AGORA TAMBÉM — 
E VERÁO NA EMBALAGEM. 


cartucho Jogos de Veráo totalmente grátis para vocé. 
promocáo é por tempo limitado. 


"08 OCULOS 3-D E A PISTOLA LIGHT PHASER 
| SAO COMPATIVEIS COM O MASTER SYSTEM II 
E VENDIDOS SEPARADAMENTE. 














A partir de outubro, a CCE começa a 


importar o Game Genie, um 


revolucionário acessório capaz de 
modificar os jogos da Nintendo 


Apesar das emocões e desia- 
fios que Os jogos proporcio: 
nam, todo gamemaniaco gosta- 
ria, по fundo, de um dia experi- 
mentar o sonho de ser imbati- 
vel, De fazer o personagem do 
seu game aprontar mil louca 
ras, atropelar os inimigos, an: 


dar pelo ar como se fosse um. 


astronauta, detonar pra valer, 
se esse também é о seu sonho, 
anime-se: vem ai û Game Ge 
nie, я invencão mais genial dos 
últimos tempos em materia de 
videogame, 

Ме é um acessório таро, 
capaz de acessar a logica dos 
jogos padrão Nintendo € ertar 
efeitos especiais, como тупе 
bilidade, energia e vidas infini- 
tas, armas ou poderes ¡limita 
dos e outras loucuras, Imagine 


que num game como o Super 


Mario 3 você podera fazer o bi: 
godudo tornarse invencivel e 
atropelar todos ов Inimigos по 
reino de Koopa, ou ainda come: 
cur pelo mundo que quiser, E 
bom demais para ser verdade.. 

Mas não precisa se beliscar, 
porque voce пио esta sonhan- 
do. Esta maravilha existe e val 
ser importada à partir de outu- 





bro pela CCE, Ela іга custar, 
no mercado nacional, o equiva- 
lente a um cartucho Nintendo 
importado. Va juntando uma 
graninha ou pedindo aquele 
emprestimo para os velhos 
porque você não val querer fi- 
cay por fora desta, 

fruto prolhido = O Came Genie 
fol criado no ane passado реја, 


Therica, uma empresa ameri: 


сапа de jogos eletrônicas, Kiew 
muito parecido com um dadus 
les adaptadores Que a gente 
usa para colocar jogos padrão 
japonés em consoles үү 
veis com o Nintendo america- 
по, Na entrada de baixo, епелі. 
xis o cartucho, A entrada de 
cima é para conectado ao com 
sole, Ai voce liga ( seu video. 
game e. surpresa! 

Quando o console é ligado, 
em vez da tela de apresentacão 
do jogo que você esta usando, 
surge a tela de códigos do Ga 
me Genie. Ela tem ав letras do 
alfabeto e três linhas traceja- 
das para você digitar até tres 
passwords, São estas senhas 





que provocam os és 

feitos especials no ga. 

me, interferindo em sua 
lógica de programação. 

Para ter vidas infinitas em Su- 
per Mario 4, € preciso digitar о 
codigo SLXPOVS, por exemplo, 
Jà no Mega Man 2, и senha РА. 
NALALE permite que você со» 
mece com nove vidas, 

Estes е mais outras centenas 
de codigos estão no manual de 
passwords que acompanha ө 
Game Genie, La você encontra 
rá senhas para aproximada: 
mente 200 jogos — de Contra e 
Castlevania û Mike Tyson's 
Punch Out, Rambo е Tartaru- 
gas Ninja, Como о Game Genie 
асённа п logien dos Jogos Nin- 
tendo, que é sempre а тента,, 
poderão surgir futuramente 


uiris типида ша 


mate recentes — Mega Man 3, = 
Battletoads vtr > “ 

Apesar de genial, Cale ибо 
sório teve sua comercializacin 
proibida nos Estados Unidos, 
E que a Camerica desenvolveu 
о Game Genie sem a autoriza: 
cão da Nintendo, que por sua 
vez não gostou nem um pouco 
do novo produto e entrou eom 
uma ação па Justica americas 
na para suspender as vendas, 
Ја no Canadá, a Nintendo não 
conseguiu proibir û venda do 
acessório e ele pode ser livre: 
mente comprado lá, Muitos 
americanos que viajam para 
aquele país trazem o Game Ge- 
nie пи bagagem, e claro, 
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CUIDADO COM 
A POLICIA 
RODOVIARIA. 









Games de sucesso no | 
exterior estão sendo | 


LANCAMENTOS NACIONAIS - MEGA DRIVE lançados aqui no Brasil | — 
nesta temporada 

























Este jogo foi simplesmente consi. | 
derado como o melhor de 1990 nos 
Estados Unidos, E não é para me- 
nos: Strider e um game com сепа: 
rios belissimos, musicas chocantes 
e um grau de desafio que e de dar 
agua na boca, Pra resumir, € um 
¡ORO animal. O personagem princi 
pal é Ryu, guerreiro com habilida- 
des acrobáticas ¢ tambem de ho: 
meme і anha: ele consegue andai 
de cabeca para baixo na maior! Ar 
rasando os inimigos com uma lami. 
na magica, ele tambem conta com 
за ajuda de panteras e águias mech- 
nicas, Sua especialidade é dar 


ze saltos, equilibrar-se em te- 
Wiados e descer ribaneeiras. Voce 


val amar. 
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Nesta fantástica batalha espa- 
cial, você dirigira as motos a jato e 
os caças da esquadrilha dos Space 
Fighters. Antes é preciso passar 
nos cinco dias de testes, em que vo- 
cé precisa aprender a usar correta- 
mente suas armas e naves. Em ce- 
nários bonitos e bastante variados 
ha uma legião de robós e alienige- 
nas hostis. 
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Proteje e organiza seus > 








а _ sartuchos. . 
: “CARTUCHO P/ GAMES | VM Een ЫН 
- Grande variedadede 88-22 2212 
Ee © cartuchos para todos | E BU. ад а 
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ЕТІТЕ QU Аса 

Rolo орча: pora transporte | JO D 

“de sev videogame, console, - ~ 
~ ` pistola e joysticks: sÀ 
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-*, SUA LOCADORA DE GAMES | e 
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Novos games de ação, 


aventura, esportes e 
LANCAMENTOS NACIONAIS - MASTER SYSTEM estratégia estão chegando 


ao mercado este mês 


GHAFILU UFSAFIU 


A versao de Strider para o Mas- 
ter System e muito parecida com o 
jogo para o Mega Drive e nao fica 
devendo nada em materia de emo- 
cáo, beleza e desafio. Conduza o 
valente Ryu nesta aventura para 
salvar o planeta Terra do dominio 
do Grande Mestre e seu exercito de 
malfeitores. 


GHAFILU SUM ОЕЪАРЮ 
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Este game lembra um pouco o 
classico Golden Axe, com persona 
pen» grandes e surpreendente деп 
пісао grafica para o padrão Mas 
ter System. Um bom jogo para tur 
cadores, pois по mundo de Semia 
existem cavernas, labirintos e por 
tas para explorar, Para eliminar ом 
chefes mais rapidamente, corra em 
direcção а eles e crave a espada com 


vontade, 
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Dr. Knavik é um cientista maluco 
que fazia experiências com mons- 
tros. Um dia, seu laboratorio explo- 
diu libertando todas as criaturas — 


que não apenas escapan como аш-. 


da levam uma refem. Sua missão é 
destruir estes seres horripilantes, 
que quando desaparecem libertam 
letras. Fique atento A estas letras: 
elas podem ajuda-lo muito mais do 
que voté imagina 
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Nesta ейїсйо agitamos locadoras de 

games para a mocada do Nordeste 

descolar jogos radicais. São endereços 

em Recife, Belém, Natal, Teresina e 

São Luís — além, é claro, das novas 

opções para o Rio e Sip Paulo. 


со: 








TROCAS 

Atenção, donos de Master System! 
Tem gente querendo o seu videogame 
em troca de um console padrüo 
Nintendo. 


DESAFIOS 

Se vocé procura um parceiro para 
medir forcas no videogame, encontrou 
o lugar certo. Na seção de desafios 
dos nossos dassificados, feras nos 
games Castle of Illusion, Battletoads, 
Ghouls and Ghosts e Super Mario 
convidam para um duelo. Topas? 


< ) VENDAS 
Na seção de vendas dos nossos 


dassificados, vocé encontrará 
verdadeiras pechinchas de 
equipamentos e cartuchos novos ou 
usados — é só escolher. 














| R Haddock Lobo, 1244 | 











“GAMES 5 


асва 
е vendas d 
cartuchos para 
dede Brasil! 


малдын Resistence | id 





ж Fantasia | 

Ж зове | 
Ж Street Smart 
Ж Alien Storm 
Ж Spiderman . | 
Fat Man a US A ХИЙН, № Vendo cartucho Alte- 
e Pit T Өр red Beast do Mega Drive 
QU LP RUE ORAT MAON G em bom estado de con- 
шигээ Тас servacáo. Tratar com 
Adriano Carneiro Rodri- 
Ne EM | gues, rua Oswaldo Gon- 
Vc eM NA calves, 233, Jardim Sao 
DU E Nicolau, CEP 13870, 
Ж i Bok São João da Boa Vista, 
Ж Ninja Gaiden I m SP, ou tel. (0196) 22- 
ы Cabal | 1. Vendo Master Sys- 
= wi d ан tem, seis cartuchos, pis- 
Ж Adventure ond [| б tola е rapid fire, tudo па 
UL D UM caixa. Tratar com André 
_ Game — Menezes Bio, Atibaia, 
_ 1 SP, tel. (011) 484-9126. 


j Gome des 


№ Vendo Nintendo ра- 
drão americano, - dois 
controles, uma pistola, 
um tapete e trés cartu- 
chos. Interessados tratar 
com Lucas Mana Cury, 
av. Santo Amaro, 6238, 
apto. 66, CEP 04702, 
São Paulo, SP, ou tel.. 


Loja 10 (011) 548-7123. 
“Jardins — Ceri q. César. > Vendo Mega Drive ja- 
São Paulo — SP ponés ja transcodificado, 
СЕР 01414 | ЙН novo e па caixa. Tratar 
эн com Marcio Sandes, rua 
(паа, (01 | 202-2893. з | Butantã, 313, apto. 106, 
2 outs! d Han Pinheiros, СЕР e 


Е же 3 2 га | 
> “ба. Ж ж 


"Mit 


b- Vendo Bit System e 
dois cartuchos. Tratar 
com José Luiz Guima- 
raes Struc Jr., rua Altino 
Rosa de Moraes, 48, ap- 
to. 2, Vila Mariana, CEP 
04121, | 
ou tel. (011) 575-2480. 


b» Vendo um Interface 


para Drive MSX, com um 
guia de usuário, mais um 
cartucho. Tratar com Mar- 
cos Prado, rua Emiliano 
Perneta, 581, apto. 21, 
CEP 80010, Curitiba, PR, 
ou tel. (041) 224-7695. 


№ Vendo Master System 
com pistola ou troco por 
um Phantom System. Inte- 
ressados tratar com Júlio 
César, rua Luiz Gama, 7 
E. Capelinha de São Cae- 
tano, CEP 40000, Salva- 
dor, BA, ou tel. (071) 
226-2794. 


» Vendo Super Game 
CCE com 35 jogos. Tratar 
com Leandro Silva, rua 
António Cansacáo, 771, 
apto. 202, Pontaverde, 
CEP 57035, Maceió, Al. 


№ Vendo ou troco al- 
guns cartuchos do Phan- 
tom, Dynavision, Top 
Game e Super Charger 
por outros a combinar. 
Interessados tratar com 
Fabrício Anjos Pardal, 
rua Locarno, 392, Pal- 
mas do Tremembé, CEP 
02348, Santo André, SP, 
ou tel. (011) 952-3591. 


b- Vendo Master com 


pistola rapid fire e dez 
cartuchos ou troco por 
um console de padrão 
Nintendo. 


“tratar com Alexander В. 





São Paulo, SP, 


Interessados 





Michelbach, rua São Be- 
nedito, 301, | 
CEP 06900, Embu-Gua- 
cu, SP, ou tel. (011). 
496-1795. | NS 


» Vendo Dactar, novo, 
acompanhado de До 
joysticks e dezesseis jo- 
gos, ou troco por Dynavi- 
sion ||. Interessados ligar 
para (011) 202-3065, сот | /| 
Fernando ou Margarete. _ 


vo, e nove fitas. Tratar 
com Thyago Nogueira, | 
rua Santa  Madalena, 
320, apto. 122, CEP 
01322, Sao Paulo, SP, | 
ou tel. (011) 287-0116. | 


»- Vendo Atari 2600, su- 


. perconservado, com cai- 
xa, folhetos explicativos 
е mais catorze cartu- 


chos. Tratar com Ma- 
theus Paes Yazawa, rua 
Passárgada, L. 6, Qd. 
17, Кариа, CEP 41611, 
Salvador, BA, ou tel. 
(071) 249-5464. 


№ Vendo Phanton semi- 
novo, com cartucho Goal e 
adaptador. Aceito propos- 
ta para troca. Interessados 
falar com Daniel dos San- 
tos, rua Joaquim Floriano, 
1038, apto. 31, CEP 
04534, Sao Paulo — SP, 
ou tel. (011) 829-2122. 


№ Vendo VG 3000 com . 
um cartucho River Raid. | 


Tratar com Luciano Apa- | 


recido da Silva, rua Ama- 
pá. 77, CEP 11900, Re- 
gistro — SP. 


» Vendo Phantom mais 


treze cartuchos, sendo 3 


cinco de Nintendo, mais 
adpatador, ou troco Mega 


Drive. Tratar com Thomas | 


Ginters Chaves, rua Bias 


Bueno, 10, apto. 24, СЕР ` 
11050, Santos, SP, ou tel. 


(0132) 32-7174. 


№ Vendo Atari completo, 
com manual e 18 cartu- 


. chos. Tratar com Rodrigo - 


Mariano de Souza, rua 


Professor Joaquim de Ol- + 
veira, 54, CEP 18130, São : 


Roque — SP, ou tel. ын 
425-6235. 


(ўз, КЛЫ зм. аў S COR шэн ЭЭН 
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Val-Flor, . 


№ Vendo Master Sys- 55. 
tem com pistola, semino- (| 


Vendo Super Game 
CCE, com treze jogos. 
Tratar com Salmo Mar- 
tins da Luz, rua Ernesto 
Costa, 1346, CEP 
96400, Bage, RS, ou tel. 
(0532) 42-3225. 


Vendo Master Sys- 
tem, uma pistola e nove 
cartuchos. Tratar com 
Alessandro Yuassa, rua 
Manoel Raimundo Queri- 
no, 72, Jardim Guarapi- 
ranga, CEP 04770, Sáo 
Paulo, SP, ou tel. (011) 
247-9624. 


Vendo os cartuchos 
Tartarugas Ninja 2 e 
Ninja Gaiden 2, ambos 
novos. Interessados, es- 
crever para Rogerio Vil- 
lar Salvatori, rua Guilher- 
me Chiarotti, 3, Santa 
Candida, CEP 82500, 
Curitiba, PR, ou tel. 
(041) 256-3270. 


Vendo o cartucho 
Thunder Force 2, do Mega 
Drive, ou troco por Super 
Hang-on ou Rambo Ill. 
Tratar com Olavo de Sou- 
za Costa, rua Pedro de 
Oliveira, 91, CEP 36800, 
Carangola — MG, ou tel. 
(032) 741-2304. 


Vendo Mega Drive 
com os seguintes jogos: 
Golden Axe, Shinobi, Su- 
per GP, Ghouls апа 
Ghosts, Gaiares e Altered 
Beast, e um adaptador pa- 
ra Master System. Interes- 
sados falar Saburo Ishizu- 
ka, rua Rolando, 206, Ipi- 
ranga, CEP 04251, Sao 
Paulo, SP, ou tel. (011) 
‚ 272-5759. 


Rio de Janeiro. RJ, ou 
tel. (021) 350-2063. 


Vendo Master Sys- 
tem, com trés fitas, uma 
pistola, ou troco por um 
V.G. 9000 com quatro ou 
cinco fitas em bom esta- 
do. Contatar Thiago Fer- 
nando Rinaldi Pelli, rua 
Joao Moreno dos San- 
tos, 43, Vila Rica, CEP 
02836, Sao Paulo, SP, 
ou tel. (011) 857-9191. 


Vendo console Nin- 
tendo de padrao ameri- 
cano por um prego bem 
camarada. Tratar com 
Luiz Guilherme Muradas 
Ruffo, Praca Wash- 
ington, 74, apto. 81, CEP 
11065, Santos, SP, ou 
tel. (0132) 39-1033. 


Vendo óculos 3D no- 
vo e mais cinco cartu- 
chos (Double Dragon, 
Psycho Fox, Alex Kidd in 
Shinobi World, Missile 
Defense 3D, e outros) do 
Master System. Interes- 
sados falar com Viviane 
Ribeiro de Castro, rua 
Cantagalo, 2353, apto. 
93, Tatuapé, CEP 03319, 
Sao Paulo — SP, ou tel. 
(011) 295-7465. 





Vendo Mega Drive, 
no sistema Pal-M, acom- 
panhado de cartuchos 
para Mega e Nintendo, 
tudo sem uso. Tratar 
com Jean Felipe Andra- 
de, rua Dr. Mário Mou- 
ráo, 393, apto. 22, Jar- 
dim X Aeroporto, СЕР 
04357, Sao Paulo — SP, 
ou tel. (011) 240-4888. 





Compro um Master 
System usado sem ne- 
nhuma fita ou troco um 
Atari com cinco fitas por 
um Top Game ou Super 
Charger. Quem se inte- 
ressar falar com André 
Luís Garcia Pinto pelo 
tel. (011) 843-3308. 


Compro fitas de Su- 
per Charger, Nintendo, 
Dynavision e Top Game. 
Tenho preferéncia por jo- 
gos de vólei. Tratar com 
Pablo da Rocha Silva, 
rua Silva Jardim, 61 B. 
apto. 202, Centro, CEP 
24030, Niterói, Rio de 
Janeiro — RJ. 


Compro fitas e disque- 
tes de 3,5 de corridas de 
motos e carros. Interessa- 
dos falar com Frederico 
Galli Arbex, av. Jandira, 
610, apto. 122, CEP 
04080, Sào Paulo — SP, 
ou tel. (011) 535-1851. 


Compro р cartuchos 
compatíveis com Phan- 
tom System e Bit Sys- 
tem. Escrevam para An- 
tonio de Oliveira Silva, 
rua M, 19, 656, Jardim 
Cervezáo, CEP 13500, 
Rio Claro — SP. 


Compro o cartucho 
Duck Tales com manual 
de instruções em bom 
estado e outros jogui- 
nhos que já nào interes- 
sam mais aos gamema- 
níacos. Tratar com Guil- 
lermo Tinoco Silva Cáce- 
res, rua Nilo Vieira, 615, 
apto. 101, CEP 25020, 
Duque de Caxias — HJ, 
ou tel. (021) 772-7814. 


Compro o jogo Alte- 
red Beast para Master 
System e um minigame, 
série Master, com o jogo 
Altered Beast. Falar com 
Priscila Ribeiro da Costa, 








BREVE NOVAS LOJAS 


fegSxendg 


GAME CLUBE 


RUA ARTHUR DE AZEVEDO, 1439 
FONES: 883-4742 / 64-2328 
PINHEIROS - SP 


А ЛА” 


A A COMPUTER 


INFORMATICA AUDIO - VIDEO 


A STAR TEM SEMPRE 
UMA OTIMA JOGADA 


E МОТО MAIS 
SIMPSONS, NINJA GAIDEN Ш, YO! NOID, 
DE VOLTA PARA O FUTURO II E ІІ, 
THE PUNISHER, ROCK MAN Ill, 
PERNALONGA 50 ANOS, GREMILINS ІІ 


| 
| TODO BRASIL 
PARA QUEM TROUXER | Av. Rebouças, 1441 
ESTE CUPOM NA Fone: (011) 280-4722 - CEP 0540" 


STAR COMPUTER Av. Cidade Jardim, 690 
Fone: (011) 211-1054 - CEP 01454 







PONTO DE ENCONTRO 





Tudo а шем voce é quer comprar. pelos 
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rua Judith, 44, Vila Nor- 
ma, CEP 25520, Sao 
Joao do Meriti — RJ, ou 
tel. (021) 756-3698. 


> Compro um Master 
System, Mega Drive ou 
um Top Game VG 9000. 
Interessados entrar em 
contato com Junior pelo 
tel. (011) 403-4154. 


№ Compro cartuchos 
compatíveis com o Phan- 
tom, mesmo precisando 
do adaptador J-72, prin- 
cipalmente o jogo Mi- 
chael Andretti's World GP. 
Contatar Adriano Oliveira 
Campos, rua A 1, 229, 
conj] 58000, CEP 
49000, Aracaju — SE. 


№ Compro os cartuchos 
Rocky e Alex Kidd in Mi- 
racle World do Master 
System. Falar com Fábio 
pelo tel. (011) 220-3139, 
depois das 14hs. 


|» Compro um console 
Nintendo 


japonés ou 
americano. Tratar com 


“José Eduardo Barroso 


Perin, rua Salgueiro do 


Campo, 224, Jardim lbi- 


rapuera, CEP 05814, 
Santo Amaro — SP. 


|> Compro os jogos Mi- 
ckey Mouse: Castle of Illu- 
sion e Alex Kidd in Shinobi 
World. Tratar com Lucas 


pelo tel. (031) 225-0686. 


> Compro Master Sys- 
tem com joystick, usado, 
em perfeito estado. A ga- 


lera que quiser vender- 
me o seu, entre em con- 


tato com Reinaldo Seki, 
rua Maracaibo, 43, Jar- 


dim América, CEP 


12235, Sào José dos 
Campos— SP. ||| 


№ Compro 
para o Game Boy. Inte- 
ressados entrar em con- 
tato com Cristina R. da 
Costa, rua José Maria 
Lisboa, 1003, apto. 23, 
Jardim Paulista, CEP 
01423, Sao Paulo — SP. 


|> Compro uma Mega- 
ram. Escrevam para Vla- 
dimir Farias dos Santos, 
rua Goiás, 101, CEP 
11900, Registro — SP. 
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per Futebol, 
Drive, por qualquer outro 
cartucho. 
| - falar com Rogério Nunes 
cartuchos 


> 4 А 


Т. 

У RUN 2 
»- Сотрго Master Sys- 
tem usado em bom ésta- 
do de conservacáo. En- 


trar em contato com Ma- | 


rio Ferrari, rua Camboriu, 
115, Centro, CEP 88300, 
Itajaí — SC. 





№ Troco Master Sys- 
tem, com a fita Eswat, 
por Phantom. Tratar com 
Fabian da Silva Rosa, 
rua Amiando, 326, Santa | 
Tereza, CEP 31010, Be- 
lo Horizonte — MG. 


|> Troco Top Game VG 
9000 usado e com as fi- 
tas Tartarugas Ninja 2. 
Excite Bike e Super Pit- 
fall por um Phantom, po- 
de ser usado. Falar com 
Renato Bertáo pelo tel. 
(021) 342-9764. 


№ Troco Master Sys- Ч 


tem, em bom estado, 
com dois cartuchos por 
um Phantom. Tratar com 
Roberta M. Quaranta, av. 
Fernando Simoes Barbo- 
sa, 374, apto. 402, Boa 
Viagem, Recife — PE. 


p» Troco o cartucho Su- 


Interessados 


Sobrinho pelo tel. (037) 


"get 1447. 


№ Troco um cartucho 


com dois jogos (Spy Hun- 


ter/Star Voyage) por Yo! 


Noid. Também troco Mario 
Bros 1 por Chip Dale (Tico 
e Teco). Acerto a diferen- 
ca. Falar com Fernando 
Rossato, rua do Níquel, 
39. Brooklin, CEP 04637, 
Sào Paulo — SP, ou tel. 
(01 "m 61 давай 


do Mega 





b- Troco Phantom Sys- ^ 


tem, сот pistola, sete jo- 
gos e adaptador J-72 por 
um Mega Drive. Pago a 
diferenca. Tratar com 
André Corréa, rua do 
Ouro, 237/202, Serra, 
CEP 30210, Belo Hori- 


топе — МО, ou tel. 


(031) 221-4323. 


» Troco ou vendo Mas- 
ter System, na caixa com 
uma pistola, óculos 3D e 
oito cartuchos, por um 
Mega Drive, com ou sem 
cartuchos. Tratar com Ri- 
cardo De Camillis, rua 
Adolfo André, 1879, CEP 
12940, Atibaia — SP. 


№ Quero trocar a Ша 
Dash Galaxy in the Alien 
Asylum, de padrào Nin- 
tendo americano, por 
qualquer outra em bom 
estado. Pode ser padrao 





"americano ou japonés. 


Entrar em contato com 
Daniel Ferreira de Quei- 


"тог, rua do Acre, 80, 


Mooca, CEP 03181, Sao 
Paulo — SP, ou tel 
(011) 264-7719. 










"> Troco Top Game VG 


9000, compatível com 
Nintendo, mais cinco fi- 


“tas, tudo na caixa com 
apenas dois meses de 


uso, por um Master Sys- 
tem. Tratar com Eunilton 
R. da Silva, rua Leda 
Maria, 2, Jardim Tre- 
membé, CEP 02315, 
São Paulo — SP, ou tel. 
(011) 492-4600, ramal 
231, horário comercial. 












» Desafio qualquer 
pessoa nos jogos Alex 
Kidd in Shinobi World e 
Alex Kidd in Miracle 
World, ambos do Master 
System. Escrevam para 
Vitor Vieira da Cruz, av. 
Las Palmas, 2115, CEP 
09840, São Bernardo do 
Campo — SP. 


№ Desafio algum fera 
no Super Mario Bros. 
Meu jogo é um Dynavi- 
sion. Contatar André 
Braga Justo, rua Jorna- 
lista Geraldo Bicalho, 36, 
apto. 4, Nova Suíça, Belo 
Horizonte — MG, ou tel. 
(031) 339-7819. 


» Desafio qualquer ser 
humano e até extraterres- 
tre a bater meu recorde no 
jogo Twin Bee do MSX. 


— Meu recorde é 1 091 000, 


no estágio 5. Quem for fe- 
ra contatar Rafael Accorsi, 
rua Padre Feijó, 1867, 
Centro, CEP 96820, Vera 
Cruz — RS. 


“їр Desafio qualquer ser 
. vivo a bater meu recorde 


de 9999950 no game 
Battletoads (Nintendo) e 
9 999 999 no Megamania 
(Atari). Se for fera e topar 
esta briga, entre em conta- 
to com Arzelino Medeiros 
Marchese, rua Presidente 
Vargas, 127, CEP 96360, 


Pedro Osório — RS. 


> Desafio qualquer 
pessoa a me enfrentar 
no jogo Ghouls'n Ghosts 
no Master System. Se 
você aceitar o desafio, 


entre em contato com - 


Rodrigo Ceresetti, rua 
Vahia de Abreu, 111, ap- 
to. 12, Boqueirão, CEP 
11050, Santos — SP. 


b- Desafio qualquer ani- 
mal racional no game Af- 
ter Burner. Meu recorde 
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é 20 581 000. Falar com 
Alexandre José Belfante, 
rua André de Mello, 159, 
Centro, CEP 13360, Ca- 
pivari — SP. 


» Estou desafiando 
qualquer pessoa no jogo 
Mickey Mouse: Castle of 


Illusion. Quem tiver cora- - 


gem de aceitar esse de- 
safio, entrar em contato 
com Fernando Souza 
Santos, rua Antonio Bru- 
ni, 22, apto. 226, CEP 
08250, Sao Paulo — SP, 
ou tel. (011) 944-0949. 


» Quero desafiar qual- 
quer pessoa nos seguin- 
tes jogos do Master Sys- 
tem: Golden Axe, Vigi- 











Super Games Club — 
Alameda Barros, 945, Hi- 
gienopolis, Sao Paulo — 
SP. O Super Games 
Club ja conta com 600 
sócios de todo o Brasil е 
continua aberto para no- 
vas inscrições. Alem do 
jornal bimestral com. to- 
das as informações ne- 
cessárias aos gamema- 
niacos, promoções e 
convênios, fechou neste 
mês de setembro uma 
sociedade com a Fran- 
cap, uma das maiores 
empresas de franquia do 
pais, que será responsá- 
vel pela formatação, co- 
mercialização e controle 
dos produtos Super Ga- 
mes. As vantagens serão 
muitas. A principal delas 
é que todos os associa- 
dos das lojas Super Ga- 
mes passarão automati- 
camente a fazer parte do 
Super Games Club. 
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lante, Castle of Illusion, 
R-type e Ghouls'n Ghost. 
Quem for macho para 
aceitar esse desafio fa- 
vor se comunicar com 
Helifaz Goncalves de Oli- 
veira Junior, rua Guaril- 
ba, 380, Cidade A. E. 
Carvalho, CEP 08220, 
Sao Paulo — SP. 


№ Desafio qualquer ho- 
mem ou mulher que tenha 
menos de 12 anos para 
bater meu recorde atual 
no Super Pitfall, do Phan- 
tom: 1 489 500. Entrar em 
contato com Wagner Al- 
ves do Nascimento, rua 
Alfredo Whately, 666, ca- 
sa 6, Centro, CEP 27500, 
Resende — RJ. 
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MS Superclub — Rua 
Augusto Frederico Shi- 
midt, 100, apto. 102, 
Chame-Chame, CEP 
40160, Salvador — BA. 
O clube dispoe de um 
microcomputador PC pa- 
ra cadastro dos sócios e 
também agilizar as dicas 
dos jogos. O clube pre- 
tende ainda sortear um 
cartucho entre os sócios 
no final de cada mês. 
Para quem quer ser só- 
cio do clube e ficar por 
dentro de tudo sobre o 
Master System, basta re- 
meter uma carta para о 
endereço acima, aos cui- 
dados de Wagner Walla- 
ce de Carvalho Farias. 






























Divulgue você tam- 
bém as atividades do 
seu clube ou associa- 
ção. Basta escrever 
para a revista AÇÃO 
GAMES — CLUBES, 
Av. Nações Unidas, 


5777, 3° andar, CEP |: 


05479, SP. 


WICALE 


Brinquedos e Videogames 


O mundo fascinante dos 
brinquedos e games. 
Especializada em produtos 


3510) 


GAMES Е 





ACESSORIOS 


Ф Game Gear — lançamento 
* Mega Drive 
* Master System | 
* Adaptador 
. Pistola 
* Oculos 3D 
* Mini Games s/ master 
Cartuchos p/ Game Gear, 
Mega Drive e Master System. 
Grande variedade, inclusive 
os últimos lancamentos. 


BRINQUEDOS 


* Xuper Pião — lançamento 
* Beebop — lançamento 
* Tele Papo — lançamento 
* Mini Bit — lançamento 
* Mr. Show 
^ Dancing Mónica 
« Dancing Cebolinha 
= Pense Вет 
* Turbo Video Driver 
* Vídeo Driver Junior 
* Azteca 
* Questron 
Etc. 


REVENDA 





AUTORIZADA 


12510) 


Fornecemos para todo o Brasil via 
sedex. Sistema de venda atacado 


e varejo. 


Loja — Rua Euclides da Cunha, 162 
CEP 06010 — Sao Paulo 





PAINTBALL 


50 PARA VENDAS 





ARMAS, | 
ACESSORIOS, 
MUNICAO 
RECARGA DE CILINDROS 


E OUTRAS 
NOVIDADES. 


VIDEO GAMES 


VENDAS E LOCACAO 


‘GAMEOVER — Rua Manoel 
Goncalves Carneiro, 5, 
Praia do Canto. Especia- 
lizada em videogame, 
essa locadora permite 
que o cliente teste o jogo 
na própria loja antes de 
levá-lo para casa. Ofere- 
ce também promocoes, 
como o gamecheck, com 
descontos nas locacóes. 

E — Rua Ranulfo 
Barbosa Santos, 589, 
Jardim Camburi. Além de 
cartuchos, nacionais e 
importados, para Master 
System, Mega Drive e 
Nintendo, a loja também 
aluga consoles de pa- 


drao Sega. 








CART men 





ACESSÓRIOS 





COMPRA/VENDA/TROCA/LOCACAO 


GAMES & CIA, 


PAINT BALL E VIDEOGAME 


RUA CARDOSO DE ALMEIDA, 1094 - PERDIZES 
FONE: 263-5513 


COMPRE POR TELEFONE 
E RECEBA EM CASA | де 








CENTURY VIDEO — Rua Ва- 

rao de Вагапарапета, 

146. Em poucos meses de 
atividade, essa locadora 
reuniu 500 cartuchos com 
200 títulos diferentes. 

KIT VIDEO — Rua Bernardi- 

no de Campos, 660. 


Acervo com 130 jogos 
em 118 títulos. 

MERLIN VIDEO — Av. Nossa 
Senhora de Fátima, 251, 
Taquaral. Essa loja só 
trabalha com games pa- 
ra o Master System. 





ASTRAL 








PREMIERE VIDEO — Rua 


Guarará, 551, Jardins; 
Av. Heitor Penteado, 
405, Sumaré; Rua Maes- 
tro Kaniefsky, 585A. A 
rede de locadoras traba- 
Iha com locacáo, venda, 
compra e troca de cartu- 
chos novos e usados pa- 
ra Nintendo, Mega Drive 
e Game Boy. 

GAMELAND — Av. Pompéia, 
510, Perdizes. Locacao 
de cartuchos, consoles e 
acessórios e assisténcia 
técnica. Conta com as úl- 
timas novidade em jogos 
para Nintendo, Mega Dri- 
ve, Super Famicom, Ga- 
me Boy, Game Gear, PC 
Engine e Amiga. 

GAME POWER — Rua Coto- 
хо, 37, Perdizes. Compra 
e venda de cartuchos usa- 
dos e consoles novos. 

THEMA VIDEO LOCADORA — 
Rua Sao Domingos, 39, 
Bela Vista. E a ünica lo- 
cadora especializada em 
games do bairro, com 
acervo para Master e 
Nintendo, 


INFORMÁTICA — 
Rua Barreira D'Agua, 
2194, Ponta Negra. Ven- 
da e locação dos últimos 
lançamentos de consoles 















e  acessórios.  Acervo 
com mais de 300 títulos 
para o sistema Nintendo, 
Master System e Mega 
Drive, e mais de 1 500 
jogos para MSX. 


CONVERT — Av. Generalís- 
simo Deodoro, 973-A. 
Aberta de segunda a sa- 
bado ate as 20hs, tem 
um acervo de 500 titulos. 

VIDEOS E GAMES — Av. Na- 
zaré, 226. Acervo de 300 
títulos para os diversos 
sistemas e promocoes 
para locações de mais 
de um jogo. 


COMPACT VÍDEO — Av. 
Nossa Senhora de Fati- 
ma, 1630, loja 17, Forum 
Center. Acervo com 81 
jogos para Phantom e 20 
para Master System. 

CENTER VIDEO GAME — Rua 
Lizandro Nogueira, 1406. 
Acervo de 250 titulos en- 
tre Atari e importados. 


CB COMPUTADORES — Pra- 
ca Manoel Beckman, loja 
12, Beira Mar Shopping. 
O acervo conta com 300 
títulos dos principais sis- 
temas, incluindo os ülti- 

mos lancamentos. 
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CENTER GAMES — Rua do 
Ribeirao, 252. A locacao 
mais cara da loja, que 
tem 200 cartuchos para 
os diversos sistemas, é 
para os jogos do Mega 
Drive. 

VIDEO GAME SHP — Av. Co- 
lares Moreira, 400, Tropi- 
cal Shopping Center. 
Acervo com jogos que 
vao do Atari ao Mega 
Drive. 


VIDEO GAME LOCADORA — 
Rua 13 de Maio, 251. Lo- 
cacao de cartuchos para 
Atari, Mega Drive, Mas- 
ter System e Phantom. 


VIDGAME — Rua Visconde 
de Piraja, 411/202. Gran- 
de acervo dos principais 
titulos para Nintendo, 
Master System, Mega 
Drive e Game Boy. Aluga 
e vende joysticks, pistola 
e power glove. Os socios 
tém à disposicao apare- 
lhos de Neo Geo, Super 
Famicom e Turbo Grafx. 

TAKE 1 VIDEO & GAMES — 


Rua Visconde de Piraja, 
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281, loja К. Dispõe de 
cerca de 200 títulos para 
os principais sistemas. 
Tem servigo de entrega 
a domicílio, transcodifica- 
cáo e central de dicas. 


VIDEO GAME CLUBE — Rua 
Benfica, 1103, loja 13, 
Madalena. O acervo da 
locadora conta com 250 
títulos para os principais 
sistemas. 

RIO VIDEO CLUBE — Av. 
Conselheiro Aguiar, 
2205, loja 5, Boa Viagem. 
Seu acervo para Ninten- 
do, Master System e Me- 
ga Drive tem 200 jogos. 

SOFT VIDEO — Guararapes 
Shopping, Av. Dr. José 
Rufino, 1407, loja 20, 
Areias. Além de locacao 
e venda de cartuchos 
Nintendo, Master Sys- 
tem, Mega Drive e Atari, 
oferece servicos de as- 
sisténcia técnica. 


Para incluir sua locado- 
ra ou assisténcia técni- 
ca nesta secao, basta 
enviar uma carta para 
Revista AÇÃO GA- 
MES/HOT . CIRCUIT, 
Caixa Postal 66254, 
Sao Paulo — SP. Os 
leitores agradecem. 





TECNOFAX 


COM. E ASSISTENCIA TECNICA LTDA. 


MASTER SYSTEM 
NINTENDO 
MEGA DRIVE 
ATARI - GENESIS 
BIT SYSTEM 
PHANTOM 
DYNAVISION II 
TOP GAME. 


* Precos especiais para 
revendedores, oficinas 
e locadoras. 


Assistência Técnica | 
especializada em Vídeo 
Game de todo os sistemas, 
nacionais e importados e 
seus acessórios, Joysticks, 
fontes, cabos, pistolas, etc. 


e Transcodificamos Nintendo 
americano e japones em 
2 horas. Garantia 1 ano. 


e Transcodificamos 
Mega drive, Genesis em 2 
horas. Garantia | ano. 


e Destravamos Nintendo 
americano para rodar 
cartuchos nacionais e 

importados que não sejam 
da própria Nintendo. 


e Modificamos módulo de 
RF do Nintendo japones para 
entrar em canal 3. 


* [emos modulador de RF 
para Mega drive japones. 


Depto. Técnico 


R. Sta. Efigênia, 295 
1º andar - conj. 115 
CEP 01207 - S.P. 


Atendemos todo Brasil via Sedex 


FONE: (011) 222-1471 


* Representante em Brasilia * 
Speed Video Eletrônica 
End. — CNB 14, lote 5, sala 7 
Taguatinga 
(061) 351-2949 
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*TODAS AS MARCAS DE 

SEGA VIDEO GAMES NACIONAIS —— 

т> | — PHANTOM SYSTEM 

SUPER CHARGER 

MASTER DYNAVISION 
SYSTEM 

TOP GAME (CCE) 

= | BIT SYSTEM 

MEGA DRIVE *OS MELHORES JOGOS HI-TOP GAME 


O gradiente лавы 
| Mismo: (A) milmar ES хай 


PRECOS E CONDICOES DE PAGAMENTOS, IMBATIVEIS 


ASSESSORIA COMPLETA P/ MONTAGEM DE SUA LOCADORA 


ACEITAMOS CARTOES DE CREDITO SOLICITE A TABELA PELO TELEFONE 


























ACAI VIDEO COM. E DISTRIBUICAO LTDA. 
.... К. Dr. José Estefno, 297 - Jd. V. Mariana - São Paulo - SP - CEP: 04116 - Fone: (011) 544-4913 / 575-3861 





Garoto esperto sabe disso: 









1 palavra do campeão“ 


Eu jogo com cartuchos 
INTERATIVE , SACOU!! 
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CARTUCHOS INTERATIVE 
PRA VOCE DETONAR!! 





Chips do Brasi 
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Descobrimos mais um truquezinho para este game incri- 
vel. Ao tentar a sorte na roleta do parque de diversões, 
use o іта para influenciar o resultado a seu favor: você 
ganhará uma vida extra. S6 nào esqueca de comprá-lo na 
loja Toys'n Stuff, na fase 1. 


аса 
| jogo. 
Jogadores Uver 
ção ao o deve Subir n 


ido — quatro vezes durante a tela de apresen 


— airo eco você ouvirá um som diferen” do Persegui-lo. Мег. 

"^^ ryaitando este código VOCE ``“ у тете. Siga | aoe 

tação. Digitan a que o código entrou Coreta Te sto ao Agiganto. > POr trés. Repita a opera 
inações do quadro abaixo para ' sa DERSON QUILES — 
ires, A ЕСЕСІ 8 © Paulo, sp 








Responda depressa: 

qual é o Unico videogame 
portátil que tem 4096 cores, 
joga os maiores sucessos 

do Mega Drive e do 

Master System e funciona 

até no escuro? | 










Resposta rápida: Game Gear, / "^ 
Game Gear está aqui, | 


com a sua famosa tela de 


cartuchos vendidos separadamente 


cristal líquido, cores sensacionais e Ee 
definição de imagem surpreendente. Game Gear 
ndo tem limites: funciona até no escuro, tem cabo 
adaptador para tomada comum* e para isqueiro 
de automóvel* e pode ser ligado a outro Game 


Gear*, para aumentar ainda mais a emocúo. 







Game Gear só podia ser coisa 


*acessórios opcionais 


da Tec Toy. 





SUPERESENATEGIA 
lac bL 





Eswat е um jogo relativamente novo para o Mega Dri- 


ve e tem feito a mocada debulhar os dedos no joystick. 






uma boa dose de habilidade manual e muitas ten- 
ta “Рага sacar quais as armas mais eficientes diante de 
cada inimigo. Neste roteiro para terminar o jogo, as dicas 
do 
e ar os maiores desafios do tira da corporacáo Eswat 
Contra © império de EYE. 


0 piloto Rodrigo Rocco de Oliveira ajudarão você a 
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| Ao conduzir o seu tira pelas vio- 
o lentas ruas da cidade, fique aten- 
to ús vidracas: delas saem inimigos 
que sempre poderão surpreendê-lo. 
O chete desta fase é o helicópte- 
Ф ro. Ргоште sacar o padrão de 
movimento dele, e fique nos cantos da 
tela para escapar dos tiros. 


SEGUNDA MISSAO 





Ао tomar o elevador, suba logo 
® no primeiro trilho vertical que 
encontrar. Depois dobre a direita entre 
o ferceiro e quarto andares, tomando 
a direita novamente. Sequindo este 
trajeto, vocé encontrará um guarda. 
Ao mata-lo, ganhará uma vida. 
Atencäo: quando мосе achar а 
O placa GO não se esqueca de pu- 
lar о buraco. Se «air nele, tera que co- 
mecar tudo de novo... 
Os chefes desta fase sao dois ro- 
е bös gêmeos. Um deles fica pu- 
lando e mudando de lado, enquanto o 
outro fica imóvel. Sua estratégia para 
derrotá-los é ficar agachado e virar-se 
sempre de frente para o lado em que 
estiver o robô saltitante. Mate-o pri- 
meiro e depois pegue o 0. 
poderá neutralizar os tiros 
os seus. 
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• а corporação Eswat, sera preciso 
aprender a usar o equipamento. A pri- 
meira arma que você pegara é o со- 
nhão PC — ideal para matar os ca- 
ras de preto. Use a RL para detonar 
os robozinhos vermelhos ja no pri- 
meiro tiro. A Super é a melhor arma 
para prosseguir nesta fase. Dica: 
quando seu medidor de vida estiver 
com o nivel baixo, fique com a arma 
normal (Shot). Ela é a única que vocé 
não perde quando morre. 

O chefão da terceira fase pode 

© ser derrotado com a Super. Espe- 

re a cabeça dele se soltar, pule-a e fi- 
que atirando. 


Neste local, você pode fazer 
€ uma ponte para atravessar о 
fosso de lama negra. Atire nas bóias 
do teto: elas cairão e ficarão flutuando 
na lama. 
9 Os pontos vulneráveis deste 
е chefe são as três lanterni- 
nhas. Usando o Burner (para flutuar) e 
_ а arma Super, detone primeiro a de ci- 
ma. Depois parto para a de baixo, 
usando os misseis RL. Na do meio, 
— para o conhão PC e arrebente. 
Para alcancar este alvo, você precisará 
desligar o Burner e ficar saltando na 
plataforma para desviar dos inimigos. 


| Nesta fase vocé encontrará 
Ф pisos listrados em azul e em 
laranja. Ao pisar nos azuis, você tera o 
Burner recarregado. Os de cor laranja 
з mesmo, mas tiram sua E 


pare os dedos para uma 
habilidade: pular 

us com a Hechinha 
movimentos, a 


| todinha e desa- 


ap 0304 


aer estas barreiras 

precisará do skate es- 

núo puder passar com 

e-o ir na frente, ligue o 

Burner е cora atrás. Toda vez que 

você pisar no skate o Burner será re- 
carregado. 

13 Pouco antes de enfrentar o 

è defe desta fase, seu Burner 

ficará com energia total temporaria. Ai 

vocé podera flutuar para escapar dele 

e atirar em seu ponto mais fraco: o 


olho. 13/92 
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] Nao deixe este bichinho azul 
© grudor em você, pois ele tira 
os suas energias. 
| 5 A primeira vez que o chefão 
е dos esgotos surge’ do solo 
acontece sempre no mesmo lugar. Por 
1550, fique no canto esperando e сою 
matando. Derrotá-lo será bico. 


SÉTIMA MISSÃO 




























wee 16 Detonar este moedor de ro- і l ' SC remi 
е bös é facil: fique do lado es- Ч, | pi 
querdo de tela esperando ele apare- % | pd 
cer. Quando о maquina entrar na tele, eis, 
с ~ atoque rapidamente as lampadinhas ҺЕР va 
eM VY Wo ung 1771 vermelhos com o canhão PC e tchau, | 
| | tchau! 
| Deste ponto, salte misseis RI 
e рага forer а plataforma 


abaixo descer um pouco mais. Em se- 
quida, pule sobre ela, destrua o laser 
а esquerdo e acabe de explodir as 
plataformas com o conhão PC, 
i Você não tera problemas com 
e о subchefe desto fase fly- 
tuande com o Burner neste ponto e 
atirando com o conhão PC, Terminado 
o servico, o chão se abre e você deve 
descer com cuidado. 
1 Мао € preciso ficar саға a co- 
Ф ro com o chefe рага enfrentá- 
lo. Use 05 misseis RL até que ele ex- 
plode e vire aranha. Depois, fique 
protegido no cantinho direito e mande 
bala com o PC! 


OITAVA MISSAO 


20 Indo de elevador até o gran- m 
е de encontro com о chefe EYE, | | 
tenho о cidade de ficor sempre aga- 
chado nos contos para reagir melhor 
aos ataques dos guardiões. 
2 O elevador o levará até uma 
@ solo cheia de cópias dos tra- 
jes Eswot. Е como se não bastasse, 
surge de repente o gronde chefe vesti- 
do com um armaduro igual û sua! Fi- 
que longe dele, atirando com а arma 
PC até enfraquecé-lo. O ultimo recurso 
dele sera usar a orma Fire, mas quan- 
do isso acontecer você ja sabe: ele 
perderá todas as suas forcas. 
2 O combate é tão violento que 
e você e o inimigo perderão 
suas armaduras, enfrentan | 
о сого e a coragem. Mas а esta о j 
quem vat levar a melhor é voté, daro, 


2 O valente tira da Eswat ter- . 
e mina sua mis 1 eixu o 
tel Jene gru | oti А 

| d зэх 
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MOONWALKER 


m 


ig. Centralize o vilão a, 
vilao em 
3 1 reste a 1 seu 
8 ele indicará quando você atingir о alvo ço 
O OU 


Sua nave, | : 
Юг atingido. 


HERBST 
João Pessoa WINS GOMES 


ALTERED BEAST 

Para derrotar Neff, na fase cinco, escolha o dragão. Fique 
sobre a cabeça dele e aperte o B várias vezes. Como Neff 
nao dá socos para cima, será derrotado. Para escolher a 
criatura em que quer transformar-se, você já sabe: aperte 
os botões A, B, C, Direcional para esquerda/para baixo e 
Start, tudo ao mesmo tempo. 

FABIO TORRES RABELO 

Juiz de Fora, MG 


LAST BATTLE 

No capítulo 3, para derrotar o homem negro das duas 
imagens, vá para o lado esquerdo da tela, ajoelhe-se de 
frente para ele e comece a golpeá-lo. Se isto for feito cor- 
retamente, ele não conseguirá transformar-se em dois 
nem atingi-lo. 
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Ajude sir Arthur a salvar a princesa do reinove ады, 
o diabólico Loki. Piloto: Ricardo Samezima de Saliza 
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FIRE MAGIC 
Solta quatro bolas de fogo, que 
se espalham em todas as dire- 
ções. Consome um quadradinho 
de energia quando usada. 


THUNDER MAGIC 
Libera três raios fulminantes. 
Também consome um quadra- 
dinho. 


SHIELD 
Forma um escudo protetor que 
deixa Arthur invulnerável por 
alguns segundos. Gasta dois 
















MUNDO 1. 
THE HILL OF TORTURE 
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1. Os cenários desta fase mostram uma 
espéde de cemitério. Os inimigos não 
darão muito trabalho; tente, portanto, 
“focalizar 65 arcas escondidos по terre- 
по. Рога fuzé-las surgir, ё predso ficar 
pulando € explorar todos os lugares. 
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2. 3.. Do interior das arces, oro surge 
um. mágico — андабо, ele pede ёп: 
feiticá-lo — ou portas, por onde Arthur 
entra para pegar armas e mágicas. 
É assim que você vai montando sev 
arsenal, | 








4. O chete по final do mundo T € o 
dragao. Fique embaixo da cabeca dele 
mandando fogo! 









. MUNDO 2 
THE DECAY VILLAGE ' 
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5. Ma primeiro etapa deste mundo, vo- 
tê етбтгаға бесаў enormes que 
tentarão esmagé-lo. Mais adiante, o 
desafio são as pontes. Рага atraves- 
só-los sem perigo, memorize os fuga: 
res onde elos ficam com buracos. 





6. 0 chefe deste estágio é um demônio 
“voador. Aprovette os instantes em que 


ele fica no alto de tela, logo no tome- 
so, раға acertádo. Depois ele irá риот 
de um lado para ovtro.. 





7. Na segunda etapa, Arthur tem que 
раш de platuforma em plataforma 
num conário de chamas е lavas. Uma 
ujudimhe para atravessar o terceiro 
980: vinda na plataforma alta, а es- 
querda, dé algun: pulos bem na ponti- 
nha de plefaforma alta, а esquerda. 
Com 1986, surgirá um baú па do meio. 
Suba nele para pular sobre o vúo. 
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&. 0 chetac do mundo 2 é um lego que 
fica deslocando-se em movimentos «ir- 
culares na tela. Fique sempre de fren- 
te para ele e ufire. 59 


= MUNDO 3 
BARON RANKLE’S TOWER 
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9. 0 começo desta fase é de seroll (mo- 
vimentação) vertical, e voté usará ele» 
vadores para subir até o alto de torre. 
Ho caminho, destrua as estátuas com 
espadas. 
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10. Para passar por esta encruzilhada, 
use a mágica shield. Vocé atravessara 
ileso. 
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11. Ма segunda etapa, pegue corona nas 
plataformas e ande sobre as linguas dos 
demônios. Рага atravessar lugares es- 
treitos, as vezes é preciso deixar o mági- 
co transforma-lo em pato... 








MUNDO 4 


THE CRYSTAL FOREST 





12. 0 chefão que você encontrara lá 
em (іта é езіп nuvem nada passagei- 
ra. Sua maior dificuldade será desviar- 
se dos raiozinhos: paro isso, use o 


shield. Atire no olho da nuvem «от | 


uma arma forte. 


ЕНЕНЕ» 





13. А primeira etapa de floresta tem 
troncos de árvore que soltam bolas ar- 
veiras. Na horo em que surgir uma ès- 


tada, não desc: continue 0 taminho 


pela parte ^ ата, 
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14. 15. М ma segunda parte, Arthur 
deslizara sobre corredeiras, dificul- 

tando o controle. Ao dar saltos, cuidado 
com os espinhos е us pontas verdes 
dos fetos. Para detonar com as mãos, 
chegue bem gertinho e solte a magica 
do fogo, É batata. 





16. — toin hij 
tona com beracos de onde saem ver- 


mes. Use а mágica do fogo рага des- 
truir estos ninhos de yermes. 


, MUNDO 5 
THE CASTLE 





17. No interior do costelo, Arthur en- 


frentará alguns inimigos conhecidos -- 
como o dragão, о demônio е û nuvem, 
Combata-os сот 05 mesmas estraté- 
gies da — vez. 
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18. А novidade é este monstro grenda- 


Ihúo, que- aparece duas vozes: uma, 
sozmho, e outra, сот um irmão gë- 
тео. Sev bafo de fogo 56 chequ até 
certo ponto, e você pode ficar atirundo 


à distância com оте arma forte, 


= hort’ que 
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‚ 19. Depois vêm us abelhas, que se 
n3 reünem e viram uma øbelhäo, É nesta | 
você deve atirar, ficando = 
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a gd CANNON 


5 


que retornar ao іпібо de sua jornada, 


para pegar um poder mágica TNI LE 
tar Loki, o grande de ‚ 0 poder 


está num dos baús de último fase. 


21. Da segunda уст que entrar no cas. 
telo, você encontrará Loki sentado em 

`, Sev trono. O ponto fruta dele é q sbe- 
ta. Fique bem embaixo dela mandan- 
do firos para cima, ou então subd num 
de seus joelhos para chegar mais per- 
to. Se quiser, use mágicas paro enfra- ` 
quodi-I5, e boo sorte! 
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TRANSAMERICA | 





Lb SYSr, 


ТОР sec 


MAZE HUNTER 3D 
Quando vocé for pegar o bastao, em qualquer fase, es- 


pere o inimigo chegar bem perto para destruí-lo e agarrar 
0 bastáo ao mesmo tempo. Com esta tática, vocé ganhará 















ONTEM PASSOU UM FILME DE 
MONSTRO CHOCANTE NA TV... 








SO QUE EU NÃO VI! 


Pra você não perder os melhores programas que 
passam na telinha, a revista Contigo está lançando 
Programação TV. Todas as datas e horários dos shows, 
filmes e toda a programação-da televisão. 

Tudo comentádo-e-chero de dicas 
pra voce fazer sempre o melhor programa. 
Agora, na revista Contigo voce fica sabendo de tudo. 
Tudo meeesmo! 





O SEU MELHOR PROGRAMA con 
DIA-A-DIA, TODA SEMANA EM 





ШТ 


2 ние Lancamentos e dicas para os joquinhos 
Que você leva para qualquer lugar 


Mickey Mouse in the 
Castle of Illusion 


Num jogo muito parecido com a 
versão para o Master System, 
Mickey tem que explorar os mis- 
térios do castelo de Mizrabel — a 
bruxa que raptou Minie. Em cada 
porta do castelo há um mundo di- 
ferente, como os dos brinquedos, 
dos doces ou da biblioteca. No fi- 
nal de cada fase Mickey terá que 
pegar uma pedra preciosa e, jun- 
tando todas as pedras encontra- 
das no jogo, poderá encontrar-se 
com a bruxa. 


Título: Mickey Mouse in the 
Castle of Illusion 

Criação: Sega 

Lancamento: Tec Toy 


DESAFIO 





Titulo: Shinobi 
(riacao: Sega 
Lancamento: Tec Toy 


Com esta passwor 


tera o máx 
NPAN - R 


RXY 


BATMAN 


Se vocé curte os sons deste game, aí vai uma dica para 
fazer o test sound. Enquanto aparece a tela de apresenta- 
cáo, aperte o botáo Direcional na diagonal para cima/direi- 
ta. Em seguida, pressione o Start e veja a tela para a se- 
lecao de som. 
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As telinhas dos micros america- 
nos vao ficar com cara de cinema. 
A mais nova sensacao da tempo- 
rada nos EUA sao os jogos com 
imagens de desenhos animados e 
filmes, que foram criados pela 
empresa Walt Disney Software 
para micros da linha PC e Amiga. 

Para quem nao conhece, a Walt 
Disney Software é uma divisao do 
grupo Disney, s6 que especializa- 
da em jogos eletrónicos para com- 
putador. Como os desenhistas de- 
tonam nos desenhos animados, 
na hora de fazer programas de 
computador o resultado só pode 
ser um: gráficos chocantes e re- 
cursos supersofisticados que 
usam imagens de vídeo. 

Os “atores” sao personagens 
badalados como o coelho Roger 
Rabbit, o detetive Dick Tracy e o 
homem-foguete Rocketeer. Nas 
historias, © movimento deles é 
quase cinematográfico, com direi- 
to a muitas emocóes, tiros, corre- 
rias e vilóes malvados para com- 
bater. 

Os fas de Roger Rabbit vào rolar 
de rir com o jogo Hare Raising 
Havoc. O programa é um desenho 
animado interativo, ou seja, vocé 
pode mexer nele e mudar o rumo 
das coisas. A história é hilária: Ro- 
ger tem a missáo de tomar conta de 
Baby Herman que, mais rápido do 
que vocé possa dizer "fraldas mo- 
Ihadas", desaparece! 

Ai entra vocé, ajudando o pobre 
coelho a correr atrás do bebé Her- 
man. E bom conseguir antes que a 


` Roger Rabb 
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Filmes de grande sucesso de Walt Disney 
estão entrando em cartaz nos micros dos americanos 
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mae dele volte para casa e trans- 
forme Roger em cobaia de testes 
para laboratorio de cosméticos. 

Se historia de mocinho e bandi- 
do fazem mais o seu género, vém 
aí dois jogos quentes como rabo 
de foguete: Dick Tracy e The Roc- 
keteer. No primeiro, é preciso ter 
cérebro: Uma lista de crimes es- 
pera por vocé, que deve ajudar 
Dick cruzando pistas e informa- 




















cóes no rastro dos bandidos. 

Em Rocketeer, nazistas raptam 
a namorada do homem-foguete, 
que é perseguido e precisa de sua 
ajuda para resgatá-la. O grande 
barato do jogo sáo as imagens. 
Além de cenas extraídas dos qua- 
drinhos, o programa inclui tre- 
chos com personagens filmados e 
cenários reais. E chocante! 

Para completar o festival de ci- 
nema no micro, a Walt Disney tem 
outro programa chamado Stunt 
Island. Ele é feito sob medida 
para quem acha que devia ter 
nascido em Hollywood. Roteiro: 
numa ilha especial, vocé vai ser 
duble de piloto de cinema e tam- 
bém diretor de filmes. Como du- 
blé, seu servico vai ser pilotar 
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aviões Mustang e Pitts Special. 
Como diretor, vai colocar a mao 
na massa, usando cameras e edi- 
tando seu filme. 

Com essa colecao de maravilhas, 
é claro que a temporada nos EUA 
vai ser muito quente! Para quem fi- 
ca no Brasil, a saída é descolar uma 
viagem aos EUA e passar na loja de 
Software mais próxima. 





Na biblioteca, em Veneza, você precisa 
pegar três livros. Без são: o de pilotagem 
de avião, о Mein Kampf de Hitler e o que 
тах os mapas des catacumbas. Os três 
estao em estantes diferentes. 

No castelo, para passar por БІН, você 
tem que pegar o troféu na sala de coronel 
e emhé-lo de cerveja (no andar térreo). 
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Dé o troféu рага o alemúozño e ele vai fi- 
car de porre, deixando você passar. 

Mo segundo frabalho, quando está 
prestes a pegar o Sante Graal, você tem 
que atravessar a ponte invisivel como no 
filme: com fé. Assim que indiana aparecer 
nesta tela, faca-o cominhar direto, sem 
parar. 
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ARCADES NA VIDGAME 
y ЕВА SO O QUE FALTAVA! 


GAME GEAR 





POWERTRON é o Joystick de 
formato anatómico, ventosas 
aderentes, resposta rapida e 
em 3 modelos: 


Powertron! -Compativel com 
sistema Atari 
— Powertron ll -Compativel com 
sistema Sega. 
Powertron ill - Compativel com 
sistema Nintendo. 


 — Para receber maiores 

| informacoes escreva para: 

jr wron, O Joystick Pro 
R. Dos Gusmóes, 414 

[yr ЕР dA A 

S. Paulo - SP 
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ST 7000 Joystick robusto, possui sistema de 
resposta rapida. 


~ 2 PROCURE EM SEU REVENDEDOR 
-= АТАК (Accelerated Touch Advanced Kit) 
| Joystick. com sistema de resposta rápida.  POWE3Kk3On 
[=== ideal para quem prefere um Joystick leve e 
* compacto. Compatível com sistema Atari. 


ST 5000 Joystick original para sistema Atari. 





